
 

 

Template per creare annotazioni sui codici nella Web App di Codex4D 
 
Per creare annotazioni o modificare le esistenti è necessario fare il login nella web app per poter 
operare come editor.  
Un editor può essere solo una persona esperta. 
Contattare i referenti di progetto per chiedere le credenziali. 
 
 
 
 
Categoria: Iconologia e Iconografia 
 
Sottocategoria: Personaggi e simboli 
 
Nome areale (= titolo): I committenti 
 
Layer: RGB 
 
Descrizione: (max 120 parole): 
 
 
Bibliografia: inserire bibliografia citata o di approfondimento 
 
Elementi multimediali: Nel caso ci fossero elementi multimediali andranno caricati sul Cloud di 
Codex (chiedere credenziali al CNR ISPC): 
Si possono inserire fino a tre elementi multimediali (immagini, video, file audio) associati al testo 
dell’annotazione. 
Risoluzione indicativa di immagini e video: FullHD  
 
Nomenclatura da usare per i file multimediali:  
Msx_ccxxxx_An_img01 
Dove: 
Msx = il manoscritto numero 
cc= le carte visibili nella posa 
A= annotazione n. 
Non lasciare spazi fra le parole ma usare _ 
 
 
 
 
 
 
 


